O ATO DE BRINCAR: UMA NECESSIDADE FUNDAMENTAL PARA O
DESENVOLVIMENTO DE UMA CRIANCA

THE ACT OF PLAYING: A FUNDAMENTAL NEED FOR THE DEVELOPMENT OF
A CHILD

Carla de Jesus Barbosa
Académica do 8° Periodo do Curso de Pedagogia pela Faculdade Presidente Anténio Carlos
— UNIPAC. Tedfilo Otoni-MG, e-mail: carladejesus375@gmail.com

Carla Taline Pereira
Académica do 8° Periodo do Curso de Pedagogia pela Faculdade Presidente Antdnio Carlos
— UNIPAC. Tedfilo Otoni-MG, e-mail: carlamoco@outlook.com

Suzana Marx Bamberg

Orientadora Pedagdgica, Especialista em Didatica, Inspecao, Orientacdo, Supervisédo e
Gestao Escolar. Faculdade Presidente Antdnio Carlos — UNIPAC. Teo6filo Otoni-MG. E-mail:
suzanacooped@gmail.com

Resumo

Este trabalho tem a intencdo de apresentar a brincadeira como ferramenta
fundamental para a formacéao infantil, determinando ao professor, a responsabilidade
de trazer as acdes ludicas para sala de aula, com a perspectiva especifica de chegar
ao ensino aprendizagem. A ideia é ressaltar a importancia do brincar na educacao
infantil, oferecendo informacfes que corroboram a eficacia do trabalho realizado nas
escolas infantis, quando associadas as praticas envolvendo jogos, brinquedos e
brincadeiras. E correto afirmar que, o uso de jogos e brincadeiras em sua aplicagéo
correta para o aprendizado, contribui para o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, motoras, sensoriais, fisicas e sociais. Dai a necessidade de justificar sua
eficacia na formagdo da estrutura mental da crianga. Para tal, mediante
levantamento bibliografico, apresenta-se em texto, 0os aspectos que justificam a
importancia do brincar na educacao infantil, bem como o papel do professor diante
das possibilidades que o ambiente infantil pode proporcionar em virtude da
satisfacdo das criancas. Em foco do que sera explanado, a teoria construtivista de
Piaget surge como base de fundamentacdo para alicercar os pontos ressaltados
guanto a prética ludica na sala de aula.
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Abstract

This work intends to present play as a fundamental tool for children's education,
giving the teacher the responsibility to bring playful actions to the classroom, with the
specific perspective of reaching teaching and learning. The idea is to emphasize the
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importance of playing in early childhood education, offering information that
corroborates the effectiveness of the work carried out in children's schools, when
associated with practices involving games, toys and games. It is correct to state that
the use of games and games in their correct application for learning contributes to
the development of cognitive, motor, sensory, physical and social skills. Hence the
need to justify its effectiveness in shaping the child's mental structure. To this end,
through a bibliographical survey, the aspects that justify the importance of playing in
early childhood education are presented in text, as well as the role of the teacher in
view of the possibilities that the childhood environment can provide due to the
satisfaction of children. Focusing on what will be explained, Piaget's constructivist
theory appears as a foundation to support the points highlighted regarding playful
practice in the classroom.

Keywords: Play, games, early childhood education, constructivism

1. Introducéo

A educacéo infantil representa o alicerce da vida estudantil de uma crianca, e
também o “ponta pé” inicial para a formacdo de sua personalidade e carater.
Compreender a brincadeira como algo além de uma opcao pedagdgica, pode mudar
o futuro de uma crianga, pois através das atividades ludicas, € possivel gerar
perspectivas de mundo, amplificar o poder de criatividade e permite devanear no
mundo imaginario.

Este trabalho tem a intencdo de evidenciar o ato de brincar como uma
ferramenta necessaria ao trabalho do professor, como forma de oferecimento da
aprendizagem ao seu aluno, de maneira mais receptiva, para que a crianca se sinta
a vontade, explorando a pratica estabelecida, e com isso obtendo o conhecimento
proposto conforme o planejamento do professor.

Esse assunto representa um importante requisito para o desenvolvimento
psiquico, motor, cognitivo e social de uma crianca. Sua aplica¢do vai além do mero
momento de descontragdo, pressupondo uma ferramenta essencial para um
aprendizado mais significativo e eficaz dos alunos. Em prol disso, questiona-se por
gue muitos professores ainda oferecem certa resisténcia em aplicar a brincadeira
como ferramenta de aprendizagem?

Ainda é muito comum encontrar nas escolas infantis, professores que utilizam

a brincadeira apenas como passatempo para as criancas, algo que os fagam ficar



quietos ou parar de baguncar, ou até mesmo, um modo de conseguir um tempo de
descanso para o professor.

Os objetivos serdo atingidos mediante levantamento bibliogréfico, apoiados
em trabalhos académicos, artigos cientificos e fragmentos de editoriais, tratados por
autores de grande relagdo com o tema, dentre eles, as contribuicbes de Tizuko
Kishimoto, em suas indagacdes acerca dos jogos na educacao infantil.

Para tentar chegar a uma ideia favoravel, junto ao tema, através de sua
problematica, € necessario entender a sua importancia como um todo, em meio ao
mundo infantil, diretamente vinculada aos preceitos escolares. O trabalho deve
buscar em um primeiro momento discutir sobre a importancia do brincar na
educacéo infantil, estabelecendo uma relacao direta entre o brincar e o aprender.

Acompanhando a narrativa estabelecida, corrobora-se o conceito do brincar
durante o processo de ensino aprendizagem, sem deixar de pensar na presencga do
educador, desempenhando um papel fundamental nesse quesito, que é a condicao
do professor mediador.

Dando continuidade na linha de pensamento do educador mediador, deve-se
levar em consideragdo o0 uso correto ou, as vezes, necessario do brinquedo na sala
de aula, cabendo ao profissional responsavel ter a percepcdo alinhada a
necessidade da hora certa de usar determinado jogo ou brinquedo.

Respaldando a importancia da relagdo da crianga com o meio, este trabalho
sera fundamentado pela teoria construtivista de Jean Piaget e sua conexdao com as
atividades ludicas, aprimorando a eficidcia do desenvolvimento através do manuseio
de objetos, a socializacao e a afetividade com tudo que cerca uma crianca.

Por fim, um apanhado geral do que foi trabalhado, propondo um confronto de
informacbes que através de andlises e discussdes associados a percepcdes
inerentes aos questionamentos propostos, pode-se chegar, enfim, em uma resposta

coerente.

2. A lmportancia do Brincar na Educacgéao Infantil

O tema em questdo possui foco direto na educacao infantil, e por conta disso,
sua relevancia ganha uma amplitude significativa. A contribuicdo do brincar na

educacao infantil e no desenvolvimento da crianca € um processo reconhecidamente



fundamental, sua pratica promove saberes que sao primordiais para a formacgéo
social e educativa dos pequeninos.

Historicamente, a ludicidade sempre esteve presente no contexto educacional
de seus povos. Desde os primérdios, a sociedade tem visto a brincadeira como
grande aliado para determinar os processos de aprendizagem das criangas.

Wajskop (2012, p. 25) afirma que na Antiguidade, utilizavam-se dados, assim
como doces e guloseimas em forma de letras e numeros, para o ensino das
criancas.

De acordo com Sant’Anna e Nascimento (2011, p. 21), na Grécia antiga era
através dos jogos que se passava ensinamento as criancas. Os indios ensinavam e
ensinam seus costumes atraveés da ludicidade.

Em cada cultura, as criancas recebiam instru¢cbes de como manusear ou
manipular objetos de trabalho, através de ac¢des ludicas, com jogos ou brincadeiras,
gue estavam dirigidos a preparacgdo das criancas para o mundo do trabalho.

Sant’/Anna e Nascimento (2011, p. 20) reforca essa ideia, ressaltando que na
histéria antiga h& relatos de que o ato de brincar era desenvolvido por toda a familia,
até quando os pais ensinavam os oficios para seus filhos.

A relacéo existente entre o brincar e a aprendizagem € defendida por muitos
pensadores e tedricos renomados, que exerciam a aplicacdo dos jogos como prética
exclusiva para a transmissdo dos conhecimentos, mas também, como forma de
disseminacao da cultura naquele contexto social.

Desde os primordios da educacdo greco-romana, com base nas ideias de
Platédo e Aristételes, utilizava-se o brinquedo na educacéo. (WAJSKOP, 2012, p. 25).

Segundo Sant’Anna e Nascimento (2011, p. 20), Platdo, ja em meados de 367
a.C., apontou a importancia da utilizacdo dos jogos para que o aprendizado das
criancas pudesse ser desenvolvido.

O autor ainda acrescenta que Piaget atribui ao jogo um papel essencial para o
desenvolvimento infantil, acredita que ao jogar as criangas assimilam e transformam
a realidade. (SANT'ANNA & NASCIMENTO, 2011, p. 21).

A importancia do brincar na educacédo infantil € inegavel, além de ser um
direito da crianca, o brincar representa uma manifestacdo efetiva da imaginacao e
da criatividade. Sua utilizacdo nas aulas expressa oportunidades de aprendizagens
gue vao além de conhecimentos didaticos, o grau de aproveitamento dessas

atividades influenciam diretamente na formacdo do carater e contribuem



sistematicamente para o desenvolvimento cognitivo, motor, fisico e sensorial da
crianca.

Franco (2016, p.10) afirma que, “através do brincar ha o desenvolvimento dos
musculos, da mente, da socializacdo, da coordenacdo motora e, acima de tudo,
torna a crianga feliz”.

Para Bacelar (2009, p. 24), a ludicidade € de fundamental importancia para o
desenvolvimento da crianga e, possivelmente por isso, a brincadeira tem sido uma
guestao bastante discutida por diversos teéricos.

O ato de brincar possibilita o processo de aprendizagem da crianga, pois
facilita a construcdo da reflexdo, da autonomia e da criatividade, estabelecendo,
desta forma, uma relagao estreita entre jogo e aprendizagem (FANTACHOLI, 2009).

Vale lembrar que as atividades ladicas ndo se tratam apenas de ideias
isoladas, estratégias do professor para incrementar suas aulas, estas acbes sdo
reconhecidas por lei, e estdo em evidéncia dentro dos documentos normativos
educacionais.

As normas legais também apontam as atividades ludicas como necessérias
para um ensino aprendizagem de qualidade. As orienta¢des, independem dos
documentos normativos que seguem, pois todos eles ressaltam a importancia do
brincar e da brincadeira como pratica de ensino, sendo abordado com frequéncia na
maioria das leis e resolugdes educacionais vigentes do Brasil.

A BNCC e o Curriculo Referéncia do Estado de Minas Gerais, sdo claros e
objetivos no que concerne as préaticas estabelecidas ao bom desenvolvimento da
crianca. Os documentos normativos que regem a estruturacéo do curriculo nacional
ja oferecem essa assertiva como prética colaborativa na formacéo da crianca para a
cidadania.

O Curriculo Referéncia, que foi criada a partir da BNCC, especifica que:

A crianca d& sentido ao mundo construindo sua prépria cultura a partir de
interacdes que estabelece com o seu meio fisico e social, buscando
compreendé-lo e dar significado através de producdes que sao
caracteristicas da infancia como o brincar, o cantar, o desenhar, o jogar e
tantas outras manifestagcbes que correspondem as suas inquietacdes e
gquestionamentos sobre a realidade, muitas vezes ligada ao mundo adulto,
mas criadas a partir da sua prépria l6gica (BRASIL,2018, p. 33).

E correto dizer que a falta de metodologias inovadoras, técnicas diferenciadas

e praticas ludicas podem tornar a experiéncia da crianga, no estagio infantil, algo



pouco aproveitdvel e sem aceitacdo. Esse tipo de condicdo pode levar a
consequéncias negativas para o futuro estudantil do aluno.

Tal como Melo (2011, p. 23) ressalta, dizendo que “o desenvolvimento das
criancas da Educacdo infantii depende das oportunidades de aprendizagem
oferecidas pela escola. ”

Comecar a vida estudantii sem afeto pela escola e pelos professores
representard uma influéncia desmotivadora para as perspectivas educacionais de
uma crianca. Sua primeira impressao sobre o que é estudar ndo foi positiva, e
automaticamente o aluno vai criando uma barreira psicologica para muitas coisas

gue possuem relacdo com a escola ou com os estudos.

O modo como as criangas sdo tratadas deriva, em grande parte, da forma
como a infancia é definida. Uma abordagem tedrica considera a crianga
COmO um organismo que cresce quase como uma planta, implicando que
contém em si a semente do adulto. Cabe aos pais e professores a tarefa de
fornecer o meio adequado para que essa semente possa florescer. (SABINI
& LUCENA, 2004).

Deixar de vivenciar a infancia de forma ladica pode transformar a
personalidade e o carater de uma criancga, por isso, a educacao infantil deve priorizar
essas praticas como foco principal, até mesmo como requisito para preparar seu o

aluno para o que ira enfrentar no seu meio social.

3. O Papel do Professor Mediador

O trabalho do professor diante das novas tendéncias nao deve fugir muito de
suas praticas usuais. O planejamento por exemplo deve ser uma das acdes que
precisam ser constantemente aprimoradas. O plano de ac¢dao do educador vai
representar sua rotina, suas acbes e decisbes. E através dela que o trabalho é
desenvolvido com eficiéncia, até porque sua elaboracdo é feita em conjunto com a
equipe pedagdgica.

Segundo Sabini e Lucena (2004), as atividades de ensino devem ser

organizadas com o intuito de estabelecer um desafio e um convite ao raciocinio.



Barbosa (2015, p. 2), intensifica ressaltando que a sala de aula deve ser
enriquecida com atividades que englobam discussédo, reflexdo e tomada de
decisoes.

A proposta apresentada € de acrescentar a atividade ludica como ferramenta
auxiliar na metodologia de ensino nas aulas. Mas além disso, essa ferramenta deve
ter objetivos e metas, considerando sua aplicagdo como uma forma para chegar a
aprendizagem.

A funcdo do professor € proporcionar possibilidades de aprendizagem,
apresentando ideias, objetos, desafios e regras que levam o seu aluno a pensar a
aprendizagem de forma construtiva, sendo que a sua participacdo como educador
deve ser apenas de mediador, assessorando as decisbes dos alunos, e nao
tomando essas decisdes por eles.

Em resumo, a principal funcdo do educador é formar alunos pensantes, de
raciocinio ativo, com forte propensao a serem adultos mentalmente preparados para

a sociedade.

A principal meta da educacéo é criar homens que sejam capazes de fazer
coisas novas, ndo simplesmente repetir o que outras geragdes ja fizeram. A
segunda meta da educacao € formar mentes que estejam em condi¢des de
criticar, verificar e ndo aceitar tudo o que a ela se propde (STEUCK &
PIANEZZER, 2013, p.75).

Saber a hora certa de aplicar as ideias ludicas, corrobora a capacidade do
professor em compreender a importancia do brincar na sala de aula. Infelizmente, na
maioria das vezes, as escolas infantis tém usado a pratica do brincar apenas como
passatempo, algo para fazer a crianca ficar quieta ou dar um tempo de descanso
para o professor.

De acordo com Lira (2011, p. 2) “quando falamos em brinquedos e
brincadeiras na esfera educacional precisamos refletir sobre quais materiais
estamos oferecendo as criancgas, que tipo de brincadeiras eles proporcionam”.

O educador precisa ter ciéncia do momento certo em aplicar atividades
envolvendo jogos, brinquedos e brincadeiras, assim como, também o0 jogo ou
brinquedo certo para determinada aula.

De acordo com Piaget (1999, p. 57 apud Franco, 2016, p. 8): “Os jogos nao
sdo apenas uma forma de entretenimento para gastar energias das criangcas, mas

meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento intelectual”.



4. A Teoria Construtivista de Piaget

Jean Piaget foi um tedrico suico que instituiu uma das mais conhecidas
teorias ligadas ao desenvolvimento cognitivo do ser humano. Além de educador,
Piaget também foi bidlogo, psicologo, obtendo grande repercussdo no estudo da
epistemologia.

Foi professor na Universidade de Genebra por 25 anos, escrevendo mais de
cinquenta livros, ficando conhecido no mundo todo pelos seus estudos. (STEUCK &
PIANEZZER, 2013, p. 64).

Foi através desses estudos da epistemologia que Piaget chega a sua teoria
da Epistemologia Genética, gracas a seus conhecimentos de biologia, sendo esta,
também conhecida como teoria construtivista.

Polese (2012, p. 90) define o construtivismo como uma teoria que explica os
processos de aquisi¢ao do conhecimento e o desenvolvimento cognitivo.

Barbosa (2015) complementa dizendo que, “Piaget afirma que quando uma
criancga interage com o mundo a sua volta, ela atua (interna e externamente) e muda
a realidade que vivencia”.

A concepgao construtivista analisa a condicdo de desenvolvimento da
inteligéncia em todos 0s seus estagios desde a infancia. Por se tratar de uma teoria
voltada para o conhecimento, e ligada a relacdo do homem com outras pessoas,
com 0 meio ambiente e com 0s objetos, estes podem ser aplicados a educacéo
como forma de entendimento para a formacao da mentalidade do individuo.

Para Piaget, o homem pode construir seu conhecimento baseado no mundo
em que ele vive, considerando o meio onde ele esta inserido, bem como as praticas
culturais e os objetos que fazem parte desse ambiente.

Piaget ndo estd necessariamente preocupado com a aprendizagem dos
contetdos e sim com o processo de desenvolvimento da inteligéncia da crianca.
(STEUCK & PIANEZZER, 2013, p.77).

A proposta tedrica construtivista esta relacionada com a educacéo infantil por
entender que esta fase representa a base de formacéo intelectual e cognitiva do ser
humano. Enquanto crianca, o homem tem a percepg¢édo marcada por aquilo que vé a
seu redor, e por tudo que vivencia e manuseia em seu dia a dia. Sendo que a maior

parte de suas percepgOes se baseiam especificamente por esse ambiente, logo, a



partir disso, ele passa a compreender como as coisas funcionam baseadas na
construcdo de ideias por ele mesmo elaboradas.

Melo (2011, p. 35), enfatiza que o desenvolvimento infantil € um processo
dindmico em que os niveis de desenvolvimento motor, afetivo e cognitivo ndo podem
acontecer de forma isolada e, sim, integrada.

A teoria construtivista esta ligada diretamente ao processo ludico, pois a acao
de brincar abrange a construcdo de mentalidades e conhecimentos a partir da
interac&o com outras criancas.

Piaget atribui ao jogo um papel essencial para o desenvolvimento infantil,
acredita que ao jogar as criancas assimilam e transformam a realidade.
(SANT'ANNA & NASCIMENTO, 2011, p. 21).

5. Andalise e Discusséao

Todo o conceito ludico ja é interessante por definicdo, cabe ao professor e a
instituicdo escolar saber como aplica-lo de uma forma que seja util aos alunos e aos
seus interesses. Buscar a aprendizagem e o conhecimento € a principal atribuicdo
do aluno frente a suas responsabilidades na sala de aula, mas se esses
conhecimentos e aprendizagens viessem acompanhados de técnicas diferenciadas,
incorporadas a métodos dindmicos e atrativos, com certeza eles seriam melhor
aproveitados.

No que diz respeito as acdes ludicas dentro da sala de aula, compreende-se a
necessidade de explorar mais a fundo a importancia dessas ac¢des durante a
infancia. Segundo Piaget (1978, apud Souza, Marques e Brait, 2008, p.4), a
atividade Iudica é o berco obrigatorio das atividades intelectuais da crianca.

O educador infantil precisa enxergar o ato de brincar como uma ferramenta de
apoio ao desenvolvimento da crianca, usa-lo como metodologia de aprendizagem,
para adquirir e perceber informacdes transmitidas pela mesma. Com isso, O
professor tem maior controle sobre quem é seu aluno, o que ele sente, o0 que ele
sofre ou quais seus medos.

E indispensavel que as atividades propostas na educacao infantil possam
permitir as criancas o0 exercicio dos seus direitos como pequenos cidadaos,
concomitante ao seu desenvolvimento de preparacdo para o Ensino Fundamental
(BACELAR, 2009, p. 23)



Para Polese (2012, p. 95), é na Educacdo Infantil que a crianca se tornarq um
cidadao que formula hipéteses e que se constroem de fato.

Para Fantacholi (2009), o brincar faz parte de uma aprendizagem prazerosa
nao sendo somente lazer, mas sim, um ato de aprendizagem.

Lira (2011) é mais enfatico, e considera uma maior especificidade por parte
das atividades ludicas, ressaltando que o0s jogos e brincadeiras nas instituicoes
guando oferecidos/permitidos na maioria das vezes buscam algum resultado e séo
usados para ensinar conteudos, regras.

Melo (2011, p.3) reforca que o brinquedo € uma esséncia da infancia e seu
uso permite que um trabalho pedagdgico possibilite a producéo do conhecimento, da
aprendizagem e do desenvolvimento.

Quando brinca, a crianca toma certa distancia da vida cotidiana, entra no
mundo imaginario (KISHIMOTO, 1997, p.10).

Os jogos e brincadeiras vdo muito além de preceitos técnicos e motores, e se
fazem presentes, propiciando vivéncias significativas e ndo apenas imitacdo de
gestos ou mera distragdo (SOUZA, MARQUES & BRAIT, 2008, p.2).

A aplicacdo da pratica ludica como planejamento de aula, incorporado ao
processo de ensino aprendizagem precisa ser entendida como competéncia
fundamental dentro do ambiente escolar

A crianga necessita de estabilidade social e emocional para se envolver em
brincadeiras. Sendo a ludicidade um caminho prazeroso, estimulador e
enriguecedor, para se atingir esta estabilidade e a totalidade no processo de
aprendizagem (FRANCO, 2016, p. 2).

O lugar da crianca na sociedade nos da a chave para a explicacdo do lugar
que jogos e brincadeiras ocupam em seu desenvolvimento, por exemplo, a
crianca indigena brasileira quando brinca de arco e flecha esta manipulando
uma atividade prépria dos adultos e que ela tera que aprender muito cedo
para a sobrevivéncia de sua comunidade. A natureza dos jogos infantis s6
pode ser compreendida pela correlacdo existente entre eles e a vida da
crianga na sociedade. (ALVES, 2003, p. 3)

A teoria construtivista de Jean Piaget ajuda compreender a relacdo existente
entre o aprendizado e as acdes ludicas, evidenciadas com o desenvolvimento

consequente de habilidades necessarias para uma boa maturacao.



As palavras de Piaget ja& definem o sentido interposto pela acao de brincar na
sala de aula, ou seja, 0 autor ja determina a consequéncia de atribuir ludicidade as
praticas educacionais desde o ensino infantil.

Para Barbosa (2015), o construtivismo afirma que o conhecimento é resultado
da construcao pessoal do aluno; o professor € um importante mediador do processo
ensino-aprendizagem.

A teoria piagetiana corresponde ao foco em questdo pela apreciacdo do
desenvolvimento e da aprendizagem em favor do mundo que cerca a crianca.

Para PIAGET (1971, apud Souza, Silva & Silva,2018, p.2), o ludico esta
totalmente atrelado ao desenvolvimento, para ele, a crianca necessita brincar para
poder crescer (p. 2).

O desenvolvimento infantil € um processo dinamico em que 0s niveis de
desenvolvimento motor, afetivo e cognitivo ndo podem acontecer de forma isolada e,
sim, integrada (MELO, 2011).

Vale lembrar que o educador precisa trabalhar sua turma de forma individual,
nao enxergando a mesma de forma homogénea, ele deve saber que cada aluno
possui caracteristicas e necessidades diferentes, seu olhar deve estar voltado para
0s sinais que cada aluno transmite, e com isso, estabelecer estratégias e
possibilidades de ensinar da forma correta.

Além disso, nos estudos feitos a partir de pesquisas em torno do tema, uma
passagem que confirma a ideia proposta pelo trabalho, vem defendida pelas
experiéncias apontadas no artigo Jogos e Brincadeiras na Educacédo Infantil, das
autoras Maria Aparecida Sabini e Regina Lucena, onde as mesmas, explanam que,
“‘em escolas publicas e privadas encontramos professores que trabalham o brincar
de forma dispersa e apenas com o objetivo de recreacdao” (SABINI & LUCENA,
2004).

A passagem mostrada pelas autoras ndo sO evidencia a necessidade de
intensificar os estudos acerca do tema em questdo, como também acende o alerta,
do porqué, em tempos atuais, isso ainda precisa ser objeto de discusséo.

Educar ndo se limita em repassar informagbes ou mostrar apenas um
caminho, mas ajudar a crianga a tomar consciéncia de si mesmo, e da sociedade.
(FANTACHOLLI, 2009).



Consideracgfes Finais

Em face do exposto entende-se que o0 ato de brincar configura muito mais do
gue uma simples acao atrativa, que oferece ao aluno um momento de descontracéo
e criatividade. H& toda uma historia defendida por povos e culturas, que gerenciam a
eficacia que os jogos e brincadeiras representam para o aprendizado de uma
crianga.

Com isso foi possivel averiguar as reais contribuicbes que 0S jogos e as
brincadeiras proporcionam ao longo dos anos, e ainda vem proporcionando para as
criancas. Essa abordagem histérica também demonstrou as multiplas necessidades
gue a ac¢dao ladica consegue resolver, transformando uma acao atrativa e agradavel
em uma aprendizagem que pode beneficiar o individuo em seu futuro, como é o
caso dos indios.

Ao definir seu papel, o professor toma conhecimento de suas atribuigbes, e
automaticamente, consegue perceber suas falhas, gerando condicdo propria para
conseguir sana-las. As atribuicbes e orientacdes corroboram a posicéo do professor
frente as decisdes que ele precisa tomar diante da sala de aula infantil. Sdo suas
decisbes que irdo definir a eficacia de uma abordagem ludica objetiva ou néo.

Por outro lado, esse é justamente o foco da questdo, ou seja, compreender
suas falhas, ter condi¢cdes de sana-las e oferecer uma possibilidade mais eficiente
de atingir seus obijetivos.

A maioria dos educadores compreendem e reconhecem a importancia do
brincar na educacéo infantil, e com certeza, muitos deles sabem das consequéncias

em aplicar um jogo ou uma brincadeira pedagogicamente de forma correta. Mas o



receio das falhas € que determinam a resisténcia em colocar as ideias em prética, e

depois nédo ter capacidade para sana-las.
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