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Resumo

O desenvolvimento de um educando na Educacgdo Infantii € um dos objetivos
primordiais no trabalho pedagdgico do pedagogo, pois esta etapa da vida destes
individuos séo responsaveis por grande parte da sua desenvoltura com as
perspectivas que os embarcaram na sua vida adulta e em sociedade. Desta forma,
compreender a dimensé&o ludica com facilitador do processo de aprendizagem e
desenvolvimento destes educandos, é entender que inserir o brincar, a brincadeira,
0s jogos e outras ferramentas e atividades ludicas, tende a motivar e engajar o
educando a aprender. O objetivo central do estudo se estabelece em compreender a
perspectiva ludica na aprendizagem do educando, tendo em vista, uma acéo
significativa e motivadora para o aprender. A metodologia da qual se constitui este
estudo, esta pautada na promocdo de uma revisdo bibliografica, com aporte em
teses, dissertacdes e monografias, além de livros e outras fontes seguras de
ciéncias educacionais e autores renomados da area. Nesse sentido, o trabalho pode
visualizar que a abordagem ludica na Educacédo Infantil, fortalece a infancia e gera
no educando a inspiracdo e motivacdo necessaria para o aprendizado, sendo uma
fonte de relevante para o seu desenvolvimento humanistico, cultural, social e
pedagogico.
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Abstract

The development of a student in Kindergarten is one of the primary objectives in the
pedagogical work of the educator, as this stage of life for these individuals is
responsible for a large part of their resourcefulness with the perspectives they
embarked on in their adult life and in society. Thus, understanding the playful
dimension as a facilitator of the learning and development process of these students
is to understand that inserting playing, a game, games and other recreational tools
and activities tends to motivate and engage the student to learn. The main objective
of the study is focused on understanding a playful perspective on the student's
learning, with a view to a significant and motivating action for learning. The
methodology of which this study is constituted is based on the promotion of a
bibliographical review, with input in theses, dissertations and monographs, in addition
to books and other sources of security in educational sciences and renowned authors
in the area. In this sense, the work can see that the playful approach in Early
Childhood Education strengthens childhood and generates the inspiration and
motivation necessary for learning in the student, being a relevant source for their
humanistic, cultural, social and pedagogical development
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1. Introducgéo

Na atualidade, observa-se a aquisicdo da préatica ludica no cotidiano do
espaco escolar, sendo um grande aliado no aprendizado do educando e promove
diversos momentos de desenvolvimento de iniUmeros aspectos da sua vida. Desta
forma, a abordagem Iudica demonstra um amplo campo de possibilidades nas
praticas pedagogicas sendo um recurso metodoldégico inseridos no processo de
ensino-aprendizagem, favorecendo a interacdo, socializagcdo e desenvolvimento
cognitivo das criangas.

Diante da oportunizacdo de desenvolvimento estabelecida pelo Iudico para as
criancas, é relevante abordar que a experienciacdo destes processos na etapa da
Educacéo Infantil, € de suma importancia no desenvolvimento igualitario, significativo
e dinamico do educando, como o estabelecimento de uma educacéo facilitadora e
engajadora para toda a turma.

Desta forma, conforme apontado no Art. 29 da Leia de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional, lei n°® 9394/1996 promulga neste exposto que a Educacao
Infantil tem como objetivo o “desenvolvimento integral da crianga, abrangendo os
aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social, e assim proporcionar a crianga um
ambiente de bem-estar, propondo atividades que contribuam para desperta-lo na sua
curiosidade e espontaneidade”. Seguindo este viés, Kishimoto, discorre sobre a
perspectiva da utilizacdo do jogo como abordagem ludica significativa no meio

escolar:

O jogo € um instrumento pedagogico muito significativo. No contexto cultural
e bioldgico é uma atividade livre, alegre que engloba uma significagéo. E de
grande valor social, oferecendo inUmeras possibilidades educacionais, pois
favorece o desenvolvimento corporal, estimula a vida psiquica e a
inteligéncia, contribui para a adapta¢é@o ao grupo, preparando a crianca para
viver em sociedade, participando e questionando os pressupostos das
relacdes sociais tais como estdo postos (KISHIMOTO, 1996 p. 26).

Nesse sentido, nota-se que a insercdo do jogo no contexto escolar, esta
ligada a uma amplitude de perspectivas voltadas ao protagonismo do educando,
como na ampliacdo de suas dimensdes sociais, culturais e pessoais. Ainda nessa
perspectiva, Violada (2011, p. 1) salienta que as brincadeiras e 0s jogos sdo sem
davida a forma mais natural de despertar na crianga a atencdo para uma atividade.
Sendo assim, o brincar é fundamental neste processo educacional sendo por meio
do simples brincar, aprimorando diversos aspectos do educando.

Nesse sentido, Santos (2008) acrescenta que:



O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento intrapessoal e interpessoal, colabora com uma boa saude
mental, prepara para um estado interior fértil, facilita o processo de
socializagdo, comunicacdo, expressdo e de construgcdo do conhecimento.
(SANTOS, 2008, p. 27)

Em consonancia com os autores acima, a dimensdo ludica inserida no
ambiente escolar é sobretudo relevante, para o desenvolvimento de diversos
campos como o social, cognitivo e cultural do educando. Desta forma, cabe salientar
as dificuldades e momentos do aprendizado de um educando e como estas
perspectivas necessitam serem estudadas a fim de a compreender de como o ludico
pode auxiliar na aprendizagem do educando na Educacéo Infantil?

Nesse sentido, a abordagem ladica torna-se um recurso mediador da
aprendizagem, formador de processos educacionais necessarios para a formacgéao de
educando capazes de interagir com 0 meio em que estdo inseridos de forma
construtiva e harmoniosa.

A esta pesquisa, 0s meios de construcdo e composicdo foram elucidados
através do estudo e levantamento de referéncias bibliograficas, como teses,
dissertacdes, monografias e artigos cientificos, tendo como premissa obter o aporte
cientifico e tedrico para a construcdo de uma revisao bibliografica acerca dos
preceitos da abordagem ludica no ensino aprendizagem na Educacéao Infantil.

Explorar o mundo ludico dentro da escola e principalmente na Educacéo
Infantil, ressalvando que ele ndo se limita exclusivamente a esse periodo, mas usa-
se ele como destaque, é de suma relevancia. Deste modo, o brincar esta interligado
a diversas funcdes principais para as criancas, o desenvolvimento cognitivo, motor,
visual e criativo, além de favorecer a interacdo e o aprendizado de maneira
agradavel para os alunos. Justificando a importancia de uma pratica ludica e
inovadora dentro do espaco escolar, identificando pontos cruciais que podem ser
desenvolvidas de outras maneiras, excluindo um perfil bancéario de educacédo nos
primeiros anos da crianga dentro da escola.

Por fim, o trabalho tem como aporte tedrico o enfoque na leitura de livros,
teses, monografias e dissertacfes de autores renomados e denominados referencias
no assunto abordado, com objetivo de conduzir os preceitos elencados neste estudo
para sua construcdo e escrituragio como ARIES (1981), MALUF (2003),
KISHIMOTO (1997).



2. Objetivos

Objetivo Geral
A este estudo, o objetivo central esta ligado a compreender a dimensao Iudica
na aprendizagem do educando, tendo em vista a sua infancia e a relagdo com o

brincar e as brincadeiras.

Objetivos Especificos

A. Estudar sobre as perspectivas acerca da infancia e a sua relagdo com a
brincadeira;
B. Compreender sobre a relevancia do brincar na Educacgao Infantil;

C. Relevar as préticas ludicas significativas para aprendizagem;

3. Revisao da Literatura

A Infancia

Desde os primordios a crianca esta inserida no contexto da sociedade, mas
sua representacdo se da como um miniadulto, tendo em vista as representacoes
graficas que as retratavam naquela época.

Consoante a esse termo Aries (1981), relata que dos séculos XIV a XVII ndo
havia um tratamento diferenciado para as criancas, mas essas eram inseridas no
contexto do mundo adulto e tratadas como um miniadulto. Pois requeria delas que
crescesse rapido, para que pudessem acompanhar os adultos nas suas atividades e
trabalho.

Esse convivio com adultos fazia com que as criancas copiassem 0S
comportamentos destes, numa clara repeticdo daquilo que fazia parte do seu
cotidiano, ou seja, a introducao tenra no mundo desses adultos.

Kramer verbaliza esse contexto da seguinte forma; numa sociedade discorde,
os infantes executam nos variados cenarios, personagens distintos agindo de acordo
com o0 que os adultos lhes impunham, quer seja em casa ou em uma reuniao de

negaocios. E isto ocorria justamente porque a infancia era pensada de forma diferente



nos séculos XIV a XVII, onde a crianca era obrigada a viver como os adultos viviam
(2007).

No fim do século XVI e inicio do XVII, a crianca comeca a ser percebida de
uma forma diferente, o que vai lhe permitir ser distinguida da pessoa adulta, mas
somente no inicio do século XVIII, € que esse olhar do adulto para a crian¢a faz com
gue ela assume um novo personagem na histéria, passando agora a ser alguém que
tem que ser cuidada e escolarizada (Ariés, 1981).

Ainda segundo Kramer, a ideia de infancia nem sempre existiu ou foi
pensada da mesma maneira, ao contrario, “a nog¢ao de infancia surgiu com a
sociedade capitalista, urbano-industrial, na medida em que mudavam a insergéo e o
papel social da crianca na sua comunidade (2007, pag. 14)".

Corroborando como essa ideia da ndo existéncia da infancia, Aries vem dizer:

O sentimento da infancia ndo significa 0 mesmo que afei¢do pelas criangas:
corresponde a consciéncia da particularidade infantil, essa particularidade
que distingue essencialmente a crianca do adulto, mesmo jovem. Essa
consciéncia ndo existia. Por essa razdo, assim que a crianca tinha
condicdes de viver sem a solicitude constante de sua mée ou de sua ama,
ela ingressava na sociedade dos adultos e ndo se distinguia mais destes.
(1981, pag. 99).

Na contemporaneidade a visdo a respeito da crianca e 0 seu papel, sofre
modificacdes, e, a crianca se constitui em um individuo, ator social do seu mundo,
assim como relata o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil
(RCNEI):

a criangca é um ser social que nasce com capacidades afetivas, emocionais
e cognitivas. Tem desejo de estar proxima as pessoas e é capaz de interagir
e aprender com elas de forma que possa compreender e influenciar seu
ambiente. Ampliando suas rela¢des sociais, interacbes e formas de
comunicacdo, as criangas sentem-se cada vez mais seguras para se
expressar (Brasil, 1998, p.21).

As Diretrizes Curriculares para a Educacao Infantil trardo ainda o conceito de

crianca como um ser histérico possuidor de direitos:

Sujeito histérico e de direitos que, nas interacdes, relacbes e praticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e
constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura (Brasil,
2010, pag.12).



Consoante a infancia Kishimoto relata ser esse o momento do possivel. Onde
a crianga atua sobre 0 seu meio e interage com as outras pessoas, transformando e
sendo transformada através da imaginacdo, da comunicacdo e da brincadeira
(2011).

A percepcdo do ser crianca € um alguém que existe a partir da perspectiva
histérico-social, que se constréi na relagdo com o outro se permitindo criar, recriar,
interpretar e atuar no espaco em vive (SANTOS; LEONOR, 2012).

Assim no decorrer do desenvolvimento infantil, a crianca se adapta ao mundo
a sua volta conforme ele vai se apresentando com seus acontecimentos. Nessa
forma de adequacédo € que se desenvolve a aprendizagem, que é facilitada através
do processo interventivo das relacbes e interacbes com o outro, através do

brinquedo e das brincadeiras.

A importancia do brincar e da brincadeira na Educacéao Infantil

A brincadeira recebe um destaque ja que é da crianca o ato de brincar em si,
e isso ndo pode ser excluido do cotidiano do aluno, destacando a importancia e as
relacbes do ludico dentro da educacao infantil, mas a brincadeira € um direito
assegurado do aluno e suas definicbes sao essenciais para o desenvolvimento de
maneira correta.

Segundo Rosamilha:

A crianga €, antes de tudo, um ser feito para brincar. O jogo, eis ai um
artificio que a natureza encontrou para levar a crianca a empregar uma
atividade util ao seu desenvolvimento fisico e mental. Usemos um pouco
mais esse artificio, coloquemos 0 ensino mais ao nivel da crianca, fazendo
de seus instintos naturais, aliados e nao inimigos (1979, p. 77).

A fala da autora é riquissima, quando ela diz para usarmos esse instinto da
crianca de brincar como um aliado e nédo inimigo, é a percepcdo de que o professor
precisa usar o brincar como uma ferramenta para sua pratica pedagdégica, e fazendo
desse ato de instinto um caminho vasto a ser explorado e percussor do
desenvolvimento de habilidades através do brincar. A brincadeira pode-se estar
totalmente emergida no contexto educacional como um verdadeiro instrumento no
qgual o professor se apropria para uma educacao prazerosa.

O brincar é uma porta para diversos caminhos que o aluno e o professor



percorrem juntos e descobrem a cada dia novas ideias e desenvolvem novas
habilidades.

O brincar proporciona a aquisicdo de novos conhecimentos, desenvolve
habilidades de forma natural e agradavel. Ele é uma das necessidades
béasicas da crianga, é essencial para um bom desenvolvimento motor, social,
emocional e cognitivo. (MALUF, 2003, p. 9).

O brincar assume seu papel de mediador de um universo de possibilidades
gue quando associadas ao processo educativo soma para a pratica do professor que

se alicerca sobre embasamentos que favorecem o desenvolvimento da crianca.

E dificil alguém dizer que crianca n&o precisa brincar, porém sio raros os
adultos que dédo a seriedade que esse momento precisa.” Vale a pena
lembrar que a oportunidade de brincar livremente por si s6 ja traz efeitos
positivos para o desenvolvimento das criangas” (MALUF, 2003, p. 13).

Salienta-se que o brincar deve ser valorizado e cabe a familia também a
perceber a importancia da brincadeira para a crianca, e os beneficios que ela propoe
para o individuo e seus reflexos na vida escolar, a crianca tem o direito de brincar e
precisa exercé-lo de forma plena inclusive na escola. Os efeitos vindos de uma
atividade ludica pelo ato de brincar desenvolve na crianga o reconhecimento do meio
ao seu redor, as influéncias do mesmo sobre a brincadeira, o desenvolvimento da
criatividade do aluno, como por exemplo, ao terminar de brincar ou ouvir uma histéria
gue também é um ato de brincar, a crianca representa em desenho o que entendeu
daquela brincadeira ou historia, de forma que sua imaginacao entra também nesse
processo importantissimo de desenvolvimento.

“Através do brincar a crianga prepara-se para aprender” (MALUF, 2003, p.
21). O brincar na educacdo € como preparar o terreno para a efetivacdo de um
processo, e a cada dia semear um novo conhecimento. E ao logo do processo o
educador cultiva esse conhecimento através da promocdo desse ambiente ludico,
enriquecendo a aprendizagem dessa crianca e possibilitando novas visdes para o
aluno sobre o que é a escola em si e 0 quéo prazeroso pode ser o ato de ir a escola
e todo o universo de “coisas” que se pode aprender nela, da forma natural da crianga
gue é o brincar.

A educacéo infantil € uma fase em que a crianca esté totalmente em processo

de formagédo e tudo a sua volta desperta interesses e equaliza ao seu redor, de



forma que cores, sons, formas e outros s&o alavancas para o desenvolvimento de

sua criatividade e o ludico colabora para esse processo de desenvolvimento.

A importancia de préticas significativas com a perspectiva ladica para a
aprendizagem na Educacéo Infantil

Percebe-se que a escola e o professor com sua pratica ndo possuem o
controle para transformar a sociedade, mas contribui de forma influenciadora para
gue surjam mudancas, desde que ambas sendo atentas com uma formacéo
instrumentada em formar além da escola, para a cidadania, respeitando que seu
aluno € um ser Unico e se desenvolve em seu tempo. O desenvolver infantil do
educador provoca situacbes na crianca que vao muito além de cuidados
assistenciais. Portando, € preciso que seja em praticas educativas oportunizado aos
discentes caminhos que os auxiliem em seu desenvolvimento, sendo o professor
mediador para que aconteca acgodes, interacdes e reflexdes quando o mundo fora do
contexto escolar.

No Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil (Brasil, 1998), ha
um olhar especifico para a sensibilizacdo dos educadores na questao do brincar, em
situacOes informais e formais. A pratica do educador deve definir as brincadeiras
como simbolo da realidade de mundo da crianca, e o curriculo escolar tem por
obrigacdo apoiar e elaborar meios organizacionais para que aconteca esse tipo de
acao. O professor partindo deste curriculo, deve promover atividades concretas que
sejam desafiadoras e estimulem a crianca a comparar situacdes e aprender a refletir
sobre uma problematica, assim sera promovido uma imagem positiva na crianca

contribuindo para que ela aprenda a se resolver enquanto pessoa.

[...] para propiciar o desenvolvimento infantil, considerando o0s
conhecimentos e valores culturais que as criancas ja4 tém e,
progressivamente, garantindo a ampliagdo dos conhecimentos, de forma a
possibilitar a construcdo da autonomia, cooperac¢do, criticidade, criatividade,
responsabilidade, e a formag¢do do autoconceito positivo, contribuindo,
portanto, para a formacgéo da cidadania (KRAMER, 2003, p. 49).

Na Educacéao Infantil, o profissional deve fazer acontecer uma educacdo de
gualidade que busque auxiliar a crianga a compreender e superar as diversas

realidades quais vivem em seu dia a dia, sendo inventado no espacgo escolar



praticas que valorizem e respeitem a diversidade das criancas deste espaco,
conduzindo estas a uma satisfacdo emocional e fisica, para que diante destas
praticas seja aliviado no discente receios, medos e até mesmo tensdes, aprendendo
a ser livremente capazes de superar as frustagdes existentes em seu mundo.

As préaticas pedagogicas devem estar associadas a impulsionar o aluno a
aprender de forma significativa e prazerosa. Tais agdes do educador sendo bem
orientadas e planejadas com um olhar atendo a complexidade da sociedade, auxilia
desenvolvendo a autonomia, solidariedade e identidade do aluno, de forma que ao
se deslocar do contexto escolar ele leve consigo estes principios. Assim, € apontado

nos Referenciais Curriculares Nacional de Educagéo Infantil:

[...]- A capacidade de se conduzir e tomar decisdes, por si proprio, levando
em conta regras, valores, sua perspectiva pessoal, bem como a perspectiva
do outro, é nessa faixa etaria, mais do que um objetivo a ser alcancado com
as criangas, um principio das acdes educativas. Conceber uma educacéo
em direcdo a autonomia significa considerar as criangcas como seres com
vontade prépria, capazes e competentes para construir conhecimentos, e,
dentro de suas possibilidades, interferir no meio em que vivem. Exercitando
0 autogoverno em questbes situadas no plano das acdes concretas,
poderdo gradualmente fazé-lo no plano das ideias e dos valores (BRASIL,
1998, p.14).

Diante do citado nos referencias, € sabido que o educador necessita ter
atitudes criticas diante do seu educando, entendendo e respeitando seus limites e as
suas possibilidades. De acordo com Signoretti (2003, p.06), "Ao educador tem por
funcdo respeitar as caracteristicas, o ritmo, tal como as necessidades e
possibilidades de cada crianca, respeitando sua faixa etaria".

N&o se pode deixar ainda de discutir que parte dos educadores ndo sao
conscientes em suas praticas, e possuem amplas dificuldades e davidas no seu
decorrer enquanto educador da Educacao Infantil. Acredita-se que como solucéao,
estes devem se atentarem a socializar com seus colegas e a equipe pedagodgica
suas duvidas e anseios, sendo discutido se suas propostas e praticas estédo
favorecendo o educando e se estdo visivelmente entendidas pelos alunos, pois
sendo visivel a eles, sera colaborativo o0 momento de propor atividades, inclusive no
gue tange a ludicidade nas praticas com jogos pedagdgicos.

Para Kishimoto (1997):

O raciocinio decorrente do fato de que os sujeitos aprendem através do jogo
€ de que este possa ser utilizado pelo professor em sala de aula. As



primeiras agdes de professores apoiados em teorias construtivistas foram no
sentido de tomar os ambientes de ensino bastante ricos em qualidade e
variedade de jogos, para que os alunos pudessem descobrir conceitos
inerentes as estruturas dos jogos por meio de sua manipulagdo. Esta
concepcao tem levado a pratica espontaneistas da utilizacdo dos jogos nas
escolas (KISHIMOTO, 1997, p.77).

Os jogos inseridos no contexto da pratica docente, € uma opc¢do didatico-
pedagdgica, que o professor deve estar inserindo para que o ambiente se torne
agradavel e os alunos compreendam que este é uma atividade tdo seria quanto as
demais. As atividades ludicas que envolvem jogos e brincadeiras possibilitam
interacdo espontanea entre os alunos e favorece a novas aprendizagens, pois com a
troca de saberes, discursdes quanto a situacdes vivenciadas, € desenvolvido nos

alunos o interesse em participar e se destacar nas atividades.

4. Consideracdes Finais

Ao longo deste artigo discutiram-se ideias sobre a importancia do brincar para
a apreensdo do saber na Educacédo Infantil, evidenciando que o ludico € um grande
aliado para o desenvolvimento integral da crianca, pois € através do brincar que a
crianca se conhece e conhece o mundo que a rodeia.

O resultado obtido atende a demanda do objetivo proposto e responde a
problematica levantada, pois as atividades ludicas aplicadas na Educacao Infantil
motivam a crianga, que interage através do jogo aprendendo de forma interessada e
divertida. O ladico possibilita um crescimento diversificado na area cognitiva, social
e afetiva, pois a crianca investiga, cria, adquire novas habilidades e fortalece as ja
adquiridas, levando-a a utilizd-las em novas situacdes e com isso assimilando o
conteudo aplicado pelo educador, além de aprender a respeitar regras
(FRIEDMANN, 1996).

Este trabalho objetiva externar uma reflexao critica sobre quais condutas dos
educadores na educacao infantil devem ser aprimoradas e quais condutas devem
ser descontinuadas, partindo do pressuposto que a equipe educacional deve
contribuir para que o contexto educacional seja um espaco ludico. Além disso, é
possivel concluir que o brincar na educacgédo infantil deve partir através de uma

analise do professor em relagé@o qual tipo de brincadeira estimulara seu educando.



Mediante a pesquisa é possivel tracar novo caminhos visando compreender e
ouvir os educandos e professores sobre ideias e formas de se promover uma
expressdo ludica adequada para o ambiente educacional, e entdo contribuir
socialmente para o desenvolvimento do educando, ao que tange o0 processo de
aprendizagem na Educacdao Infantil.

Por fim, frisa-se que esse trabalho poderd auxiliar com novas discussfes
sobre a insercao do ludico na Educacédo Infantil, e a amplitude de beneficios que as
brincadeiras trazem para as criancas, deixando claro que é nesta fase da vida deles
qgue varias descobertas acontecem, a emancipacao € despertada e a criticidade é
iniciada. Ademais, cabe enfatizar que o professor é o mediador neste processo e tem
grande relevancia, sendo através de sua pratica, a criagdo de situacOes para que

estes pontos positivos acontecam.
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